
     TENTANG

November 2022 - SekarangTelkom University
Mata Kuliah Relevan: Alat Bantu Gambar Digital, Pemrograman Berbasis Web, Sistem Basis Data,
Proyek Tingkat, Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak, Pemrograman Berorientasi Objek, Desain
Perangkat Lunak, Mobile Programming, Verifikasi dan Validasi Perangkat Lunak, Pengantar
Pengembangan Aplikasi Permainan, Implementasi Algoritma, Matematika Informatika, Proyek
Tingkat, Instalasi Jaringan Komputer, Multimedia Terapan, Kecerdasan Artifisial Terapan, Manajemen
Proyek IT, dan Implementasi Internet of Things

Saya adalah mahasiswa D3 Rekayasa Perangkat Lunak Aplikasi (RPLA) di Telkom University yang memiliki
minat besar dalam pengembangan aplikasi berbasis web dan mobile. Dengan pemahaman dasar yang kuat
tentang alur kerja coding dan penggunaan teknologi seperti HTML, CSS, Laravel, serta React, saya terus
berusaha untuk mengembangkan keterampilan saya di bidang ini.

Saya terbiasa bekerja secara kolaboratif dalam tim untuk menyelesaikan proyek, serta mampu
memanfaatkan alat bantu seperti AI untuk menyempurnakan efisiensi pekerjaan saya. Komitmen saya adalah
menciptakan solusi aplikasi yang sederhana, responsif, dan mudah digunakan, dengan fokus utama pada
pengalaman pengguna.

FICKY CHIKARA JULIVANO

     TECHNICAL SKILLS

     RIWAYAT PENDIDIKAN

Web Development: HTML, CSS,
Bootstrap, Laravel, React,
Javascript
Database Management: MySQL

Tools & Platforms: VS Code, XAMPP, Android
Studio
Other Skills: Menggunakan alat bantu AI untuk
coding

     PENGALAMAN PROYEK

Telwash - Web Kasir Laundry
Deskripsi: Membuat aplikasi berbasis web untuk mengelola bisnis laundry, dengan fitur manajemen
pesanan, pembayaran, dan laporan bisnis.
Fitur utama meliputi:

Sistem transaksi kasir dengan top-up saldo dan pembayaran menggunakan metode QRIS.
Dashboard admin dan kasir untuk memantau pesanan, pelanggan, serta laporan pendapatan.
Pengingat pesanan otomatis berdasarkan status (diterima, diproses, selesai

Teknologi yang digunakan: Laravel, PHP, MySQL, Bootstrap.
Kontribusi

Membangun halaman landing page, sistem login, dan dashboard kasir menggunakan HTML,
CSS, PHP, dan Laravel.
Mendesain database untuk pengelolaan data pelanggan, pesanan, dan transaksi.
Mengintegrasikan fitur kode voucher, top-up saldo, dan pengingat pesanan.

Repository GitHub: Link

FICKY.JULIVANO@GMAIL.COM | 087879125248 | LINKEDIN | PORTOFOLIO

https://github.com/fickycj08/tugas-PBW2-kelompok-7.git
https://linkedin.com/in/ficky-chikara-julivano-300694250
https://www.canva.com/design/DAGbX4NZ0Do/YAYsSE5fTH4IF3VmazkRLA/edit?utm_content=DAGbX4NZ0Do&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


NugasYuk - Aplikasi Mobile Manajemen Tugas
Deskripsi: Aplikasi mobile berbasis Android yang dirancang untuk membantu pelajar dan mahasiswa
mengelola tugas harian mereka dengan lebih efisien. Aplikasi ini memiliki fitur lengkap untuk
mempermudah perencanaan dan penyelesaian tugas.
Fitur utama meliputi:

Manajemen tugas dengan pengingat otomatis untuk tugas mendekati tenggat waktu.
Kategorisasi tugas berdasarkan prioritas dan waktu penyelesaian.

Teknologi yang digunakan: Kotlin (untuk pengembangan aplikasi), REST API, dan Azure (untuk
hosting server dan database).
Kontribusi

Mengembangkan fitur manajemen tugas, kalender interaktif, dan pengingat otomatis
menggunakan Kotlin.
Merancang dan mengintegrasikan server di Azure untuk autentikasi pengguna, penyimpanan
data tugas, dan pengiriman notifikasi.
Membuat REST API untuk komunikasi antara aplikasi mobile dan server.

The Royal Contest
Deskripsi: Mengembangkan game hack and slash bertema samurai dengan mekanisme pertarungan
yang responsif.
Fitur utama meliputi:

Desain mekanik bertarung yang cepat dan penuh aksi.
Visual efek dan animasi bertema Jepang untuk menambah estetika game.

Teknologi yang digunakan: Unity, C#.
Kontribusi

Merancang mekanisme pertarungan dan sistem level.
Mengimplementasikan animasi dan efek visual untuk pengalaman bermain yang memukau.

Mei 2023 - SekarangPemilik Website Top-Up (topupnowid.com)
Tanggung Jawab:
Mengelola website top-up otomatis untuk berbagai layanan game.
Memastikan proses transaksi berjalan lancar dan pelayanan pelanggan optimal.
Bertanggung jawab atas pengelolaan produk.

Juni 2022 – SekarangPemilik Toko Online di Itemku
Prestasi:
Tingkat keberhasilan penjualan 99% (2782/2788)
Rating pelanggan: 4.95/5.0 dari lebih dari 1.500 ulasan
Memperoleh badge Calon Juragan dengan menyelesaikan berbagai pencapaian tertentu
Tanggung Jawab: Mengelola penjualan akun game, memberikan layanan pelanggan terbaik, serta
menjaga reputasi toko untuk mencapai tingkat kepercayaan tinggi.

     PENGALAMAN PROFESSIONAL

     KEMAMPUAN

Soft Skills : Hard Skills :

Problem Solving
Team Collaboration
Time Management
Adaptability
Analytical Thinking

HTML
CSS
JavaScript
Bootstrap
Laravel
PHP

Figma
Canva
Android Studio
Unity
Blender
GitHub


